Ankiindigungstexte Tiifteltheater

DIE (UN)DICHTE KRONE

Helle und Leum, die beiden Forschergeister des Kinderforscherzentrums Helleum, treibt es auf die
Bretter, die die Welt bedeuten. Dort erforschen sie die Wunderkammer des Archimedes, ergriinden
seine Entdeckungen und Erfindungen und bauen seine phdnomenalen Gerdtschaften aus
Alltagsmaterialien nach.

Die Kinder im Publikum sind Zuschauer und auch historische Helfer. Thre eigene Ideen und
Vermutungen sind nétig, um Helle und Leum tatkraftig zu unterstiitzen.

Neu erworbene Kenntnisse {iber Hebel, Schwerpunkt und Kréftewirkung sind nicht ausgeschlossen.

Ein interaktives Kinderforscher*theater fiir Neugierige, die die Welt gerne selbst entdecken.

DIE VER(D)RUCKTE LUFT

Helle hat Geburtstag und Leum iiberrascht ihn mit einem Karton voller... NICHTS? Oder ist doch
etwas drin und Helle kann es blof nicht sehen?

Im Nu verwandelt sich eine Miilltonne zur Armbrust, die Biithne zum Weltall und ein Schokokuss zu
einem Riesen.

Was das alles mit dem »Nichts« aus Leums Geschenk zu tun hat und was die beiden Forschergeister
gemeinsam mit den Kindern entdecken kénne, ist am Ende vielleicht doch kein geheimnisvolles
Luftschloss mehr.

Ein teilhabendes Kinderforscher*theater fiir alle Neugierigen, die gerne staunen, tiifteln, die Welt
entdecken und sich auf eine Reise durch die wundervolle Welt der Luft begeben méchten.

DER KO(S)YMISCHE AUSFLUG

Helle und Leum halten einen Vortag: »Leben {iberALL!« Zumindest ist das der Plan. Denn auf
einmal finden sie ihr eigenes Thema so spannend, dass sie nicht dariiber reden, sondern die Dinge
gleich ausprobieren mdchten.

Also, gepfiffen auf die Schwerkraft und ab ins All. Vorbei am ISS, Mond, Mars und schwarzen
Lochern. Und zuriick.

Hoffentlich!

DIE (UN)ERHORTE WELLE

ein Wirbelsturm zog seine Bahnen und hinterlief ein kurioses Durcheinander. Helle und Leum
begeben sich auf Schatzsuche und tatséchlich finden sie Uberreste des verloren geglaubten
Forscherschiffs » Agnes Akustik«.

Ihre Neugier ist geweckt, doch alles was sie finden ist ein kaputter Plattenspieler, seltsame Muster
im Sand und tanzende Wattwiirmer. Was damit wohl erforscht werden kann? Ein Logbuch mit
rdtselhaften Eintragungen koénnte (un)erhorte Tipps geben.

Das lisst den beiden keine Ruhe und schon verwandelt sich der Strand vom stillen Ortchen zur
lauten Oase.

Ein interaktives, teilhabendes Kinderforscher*theater rund um das Thema Akustik fiir neugierige
Grundschulkinder.



